Kluster - tai magnety zaidimas, skirtas 1-4 zaidéjams

PasiruoSimas

Padékite virvele ant bet kokio lygaus arba horizontalioje padétyje esancio
pavirSiaus, formuodami jg taip, kaip pageidaujate. Padalinkite po lygiai 24
magnetinius akmenukus kiekvienam Zaidéjui.

Tikslas

Zaidimgq laimi tas zaidéjas, kuris pirmas isnaudoja visus savo akmenukus.
Zaidimo eiga

Zaidimq pradeda tas Zaidéjas, kuris pragjusiame zaidime turéjo
daugiausia likusiy akmenuky.

Jei keli Zaidéjai turéjo vienodq akmenuky kiekj arba tai yra pirmasis
zaidimas, pradeda jauniausias Zaidéjas.

Zaidéjai paeiliui, pagal laikrodzio rodykle, deda po vieng akmenukq j
virvele apibréztqg zaidimo zonq.

Jei zaidéjo éjimo metu susijungia bet kurie akmenukai (t.y. kluster!) arba
jie atsiduria uz zaidimo zonos riby, Zaidéjas privalo juos pasiimti sau (net
jei ju nepalieté) ir praleisti éjimq (net jei dar nespéjo padéti savo
akmenuko).

Zaidéjai negali liesti akmenuky, esangiy zaidimo zonoje, taciau jie gali
judinti virve (ir taip netiesiogiai judinti kai kuriuos akmenukus), su sqlyga,
kad virvé lieka lygiai ant Zaidimo pavirSiaus ir akmenukai nesusijungia
tarpusavyje.

Zaidéjai taip pat gali naudoti rankose laikomo akmenuko magnetizmg,
kad pajudinty Zaidimo zonoje esancius akmenukus. Taciau bakite
atsargus! Jei §io proceso metu kuris nors akmenukas susijungia (ty.
kluster!), Zaidéjas juos pasiima kaip jprasta.

Zaidimas tesiasi tol, kol vienas i§ zaidéjy padeda paskutinj akmenuka.

Solo Zaidimas

Zaidziant Kluster” solo versijqg, taikomos visos jprastos zaidimo taisyklés.
Tagiau solo zaidime akmenukai gali susijungi tik du kartus (ty. kluster!).
Padékite kuo daugiau akmenuky Zaidimo zonoje. Jei pavyks sékmingai
padéti visus 24 akmenukus, tai bus laikoma visiska pergale!




