3D POPIERINIS MODELIS
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PJAUTI isilgai konttro I$ilgai lenkimo linijy padarykite JREZ]  Lenkimas: Suklijuokite atitinkamus skaicius,
Kalno lenkimas =====--- (lenkite j apacia) pvz., 22su22,19su19irtt.
Slénio lenkimas s -«---- (lenkite j virsy)

PIRMIAUSIA jsijunkite mégstama muzika ir uzsiplykikite arbatos ar
pasiruoskite skanesty @

ATMINKITE, kad priekinis vaizdas yra ta modelio pusé, ant kurios néra
pavaizduoty skaiciuky ar linijy.

ESTETIKA yra pagrindinis principas. Suprasdami §j principg, zinosite, kaip
toliau dirbti.

PRADEKITE nuo pjovimo. Tik nepjaukite visy daliy i$ karto, o tik tas, kurias
naudojate.

Naudodami popieriaus lankstymo lazdele, BRAUKITE LINIJA ties sulenkimo
vieta. Tai padés lengviau sulenkti dalis.

IS ANKSTO sulankstykite dalis ten, kur pazymeéta. Atkreipkite démesj j
skirtuma tarp Kalno ir Slénio lenkimo (skirtingos kryptys).

Ka gi, metas klijuoti! Galite naudoti standartinius baltus klijus, skystus klijus
arba greitai dziGstancius klijus. Pradékite klijuoti dalis eilés tvarka. Klijuokite
atitinkamus skaicius vienas su kitu. Jeigu reikia, galite ziaréti | jau pabaigtos
figlros paveikslél;. Klijy tepkite tik tiek, kiek reikia (atsimenat, estetika svarbu
@©). Jsitkinkite, kad klijais padengéte visg plota, jskaitant ir kampus.

Patarimai:

Pasitikékite savo estetikos jausmu: jeigu jums atrodo, kad kazkas negerai,
matyt taip ir yra. Gaminiai sukurti taip, kad puikiai deréty tarpusavyje, todél
kiekviena detalé turi graziai sueiti.

Jei tai pirmas kartas, kai konstruojate popierinj modelj, rekomenduojame
naudoti klijus, kuriuos bty lengva nuvalyti, jeigu uzteptuméte ne ten ar
padarytuméte klaidg jungdami dalj.

Neskubékite ir, svarbiausia, smagiai praleiskite laika!




