Zaidimo taisyklés



Bendradarbiavimo zaidimas 2 - 6 zaidéjams
- « 4 mety ir vyresniems ¢ zaidimo laikas apie 20 min

Zaidimo apzvalga

Prisijunkite prie smagiausio kostiumy vakarélio! Kiekvienas zaidéjas
aprengs kelis vaikus linksmu drabuziy deriniu. Kiekvienas pilnai
aprengtas vaikas gaus du papildomus aksesuarus iS drabuziy déklo,
kad atrodyty dar juokingiau! Kai esate beveik apsirenge, pradeda
rinktis sveciai. Kai tik jie atvyksta, jsitrauksite j linksmiausiq paradg,

kokj kada nors esate mate!

Zaidimo komponentai

- 36 drabuziy korteliy (12 x galvos, 12 x kGno,
12 x kojy)

- 6 sveciai (pliusiniai zaislai ant kedziy)

« 30 linksmi aksesuarai

« 1 drabuziy déklas
« 2 spalvoti zaidimo kauliukai %

drabuziy kortele svediai linksmi aksesuarai

PasiruosSimas

Paruoskite zaidimg, kaip aprasyta (pavyzdj galite
pazilréti paskutiniame §iy taisykliy puslapyje):
 Surdsiuokite drabuziy korteles pagal spalvas ir
sudeékite jas j 18 kruveliy po 2 vienodas korteles
spalvotqgja puse j virsy, kad gautysi galva, kinas
ir kojos.

- Sudekite aksesuarus j deklq.

« SvecCiai sudedami eilute paveiksléliais zemyn, kad matytysi tik tuscios
kedés.

« Kartu nuspreskite, kas pirmas pradés zaidimaq. Pavyzdziui, zaidimaq gali
pradéti tas, kieno kojinés turi daugiausia spalvuy.
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Zaidimo eiga
1.Ridenkite du kauliukus.
2.Kiekvienai spalvai paimkite drabuzio kortele ir pasidékite priesais
save. Kiekvienas vaikas aprengiamas tuo paciu eiliSkumu: galva -
kdnas - kojos. Pirmojo &jimo metu butinai paimkite bent vieng
galva.
3.Jeigu norite, tai galite rengti kelis vaikus vienu metu.
4.Pridéje tre¢iqjq kortele (kojas), pasirinkite du aksesuarus i§ déklo,
kad sukurtumeéte is ties linksmaq drabuziy derinj. Sis vaikas
pasiruoses paradui!
5.Drabuziy korteles galite atiduoti kitam zaideéjui. Kartais kortelé gali
netikti jisy turimom kortelém. Kartais kitas zaidéjas labai noréty
turéti konkreCiq kortele. Pasikalbékite tarpusavyje apie tai, kas gali
geriausiai panaudoti kortele!
6.Jeigu vieno iS kauliuko negalima panaudoti, paimkite tik vieng
drabuzio kortele.
7.Jeigu negalima panaudoti abiejy kauliuky, neimkite né vienos
drabuziy kortelés. Tokiu atveju atvyksta svecCias! Atverskite vienq is
Sesiy sveciy korteliy.
Zaidimo pabaiga
« Kai visi vaikai pilnai aprengti, atverskite visy sveciy korteles. Paradas
jau prasidéjo ir visi sveciai yra laukiami! Slinkite vienq pilnai aprengtqg
vaikq j vidurj ir apibudinkite, kq jis ar ji daro. Pavyzdziui, tai futbolininkas,
kuris beveik paslydo ant banano zievés, nes devi puosnig suknelg ir tuo
pat metu bando pakelti sunky svarmenj.
« Jeigu paskutinis svecCias atvyksta anksCiau nei visi vaikai yra
aprengiami, paradas atsaukiamas. Bandykite dar kartg, gal pasiseks!

Sudétingesnis Zaidimo variantas (mazdaug 5 mety ir vyresniems)

- Zaiskite su 3 sveciy kortelemis, vietoje 6.
« Kai iSridenate dvigubqg spalvq, pakeiskite vieng spalvg j savo
pasirinktq.

Keletas idéjy papildomam linksmumui

» Pakeiskite sveciy korteles tikrais minkstais zaislais.

- Kai zaidimas baigsis, apsikeiskite vienas su kitu kortelémis ir
aksesuarais ir sukurkite jprastq apranga.

- Galiausiai, perduokite ratu aksesuary deéklq. Kiekvienas zaidéjas
pasiima po vienq aksesuarg, kol déklas liekas tuscias.






