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Baltasis triusis
Zaidimo apzvalga

Siame Nocturnally Zaidimo variante negalésite atversti bet
kuriy korty.

Pirmiausia jonvabalis skrenda ir nutupia tarp korteliy tuscioje
vietoje. AtverCiamos dvi kortelés iS astuoniy, esancios salia
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Pilnaties kortelé atidedama j Salj zaidimo pradzioje; jg galima
panaudoti bet kuriuo metu, norint atstatyti laiko remel;.

Jei pasirodo baltasis triusis, jis gali padéti surasti gyvunus.
Naudodami 4 specialius oro zetonus, galésite zingsnis po
zingsnio didinti zaidimo sudétinguma.




Pasiruosimas

Zaidimo eiga

Surasti baltgjj triusj




Oro Zetonai ir baltasis triusis
Jeigu savo &jimo pabaigoje padedate ménulio kortele ant laukelio, kuriame yra
zetonas arba baltasis triusis, atverskite jg ir padékite ant ménulio kortelés. Kol
bus iSmesta kita ménulio kortelé, vyks kai kas ypatingo:
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Pilnatis

Véjas taip stipriai pucia ir judina medziy Sakas, kad net
negirdite viens kito. Kol pasirodys kitas meénulis, zaidejoms
negalima kalbéti.

Debesys plaukia prieSais ménulj ir jj uzdengia. Naktis tampa
dar tamsesné. Kai ateis jusy eilé, turésite uzsimerkti ir
nezidréti. Jusy draugai zaidejai padés jums surasti korteles.

Dél labai stipraus lietaus dauguma gyvuny slepiasi po
medziais arba urvuose. Todél galite atversti tik dvi korteles
éjimo metu.

KrintanCios zvaigzdeés blasko jonvabalj, todel jis turi maziau
laiko ieskoti gyvuny. Todél galite atversti tik vienq kortele
€jimo metu.

Baltasis triusis padeda surasti gyvunus. Dabar galite atversti
bet kurias korteles, nepaisant jy atstumo nuo jonvabalio.

Zaidimo metu jUs galite panaudoti vieng kartq pilnaties kortele.
Padékite jq j jos vietq ir perkelkite laiko rémel;j j pradziq. Pilnaties kortelé
taip pat nutraukia oro sqglygas ir baltojo triusio pagalbqg. Nuspreskite
kartu, kada norésite jg panaudoti.

Daugiau issitkiy

Jeigu laiméjote, pridékite daugiau ory zetony. Sudékite juos ant pirmuyjy
meénulio laukeliy zaidimo lentoje.




