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Zaidimo papildymas ,Drugelis*
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Geltonas drugelis, jtrauktas j Zzaidima (atsarginiy
detaliy skyriuje). Jei jo neturite, galite naudoti
mazdaug 15 mm plocio geltono kartono gabalélj
drugelio formos. Arba atsispausdinti Sj paveikslélj

ir priklijuoti ant kartono.

Maksg iSblasko drugelis. Jis visada eis trumpiausiu
keliu link drugelio. Tokiu bddu 3 gyvdnai tures
daugiau laiko pabégti arba pasilikti saugiam kampe,
kol Maksas praeis. TaCiau saugokités, Maksas gali
pagauti drugelj! Zaidimo tikslas - nuvesti visus 4
gyvanus prie medZzio.

Bendradarbiavimo strateginis zaidimas
skirtas 1-8 zaidéjams. Amzius 4+

Drugelis pradeda vienu langeliu toliau nei 3 gyvanai.
Savo éjimo metu, iSridendami zalig taska, galite
perkelti bet kurj gyvang is keturiy.

Drugelis pajuda dviemis laukeliais j priekj, kai
iSridenate Zalig taska. Jis niekada nenaudoja trumpojo
kelio (zidrekite paveiksleél;).

Drugeliui taip pat taikomos visos kitos taisyklés

kaip ir 3 gyvinams.
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Kol Drugelis yra toli, Maksas visada Jeigu Drugelis yra sekanciame Sekanciu éjimo patikrinkite
naudojasi trumpaisiais keliais. Taigi, laukelyje po trumpojo kelio, Maksas Drugelio buvimo vieta. Jei jis vis dar
iSridenus du juodus taskus, Maksas liks tupéti ant trumpojo kelio yra Salia kampo, Maksas eina link to
gali pereiti ant trumpojo kelio pradzios laukelio iki kito &jimo. kampo, bet jeigu tuo paciu metu
laukelio, pasinaudoti juo ir Drugelis paejo laukeliu j priekj,
persikéles paeiti dar vieng laukelj j Maksas vel naudosis trumpuoju
priekj. Tikekimes, kad nesugaus keliu (trumpiausiu keliu iki
Drugelio! drugelio). Tokiu atveju jam reikés

: iSridenti 1 juoda taska, kad nueity j
Maksas vél juda pagal jprastas taisykles (kartais eina trumpuoju trumpojo kelio gala.

keliu, kartais pagal iSridentus du juodus taskus), kai:

Drugelis pagautas
Drugelis pasieke med;j
Maksas pragjo pro Drugelj (pagal iSridentus du juodus taskus) Pl
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Kanados Zaidimy autorius Jimas
Deacove'as turi daugiau nei 40 mety
bendradarbiavimo Zaidimy patirties.
Jis nori kurti zaidimus, kurie

dZiuginty zaidéjus. Jis pastebejo, kad
‘ ‘ ZaidZiant zaidimus kartu, jie teikia

didesnj dziaugsma nei zaidimai,
. ‘ kuriuose ZaidZiama vienas prieSais
kitg. Iki Siol jis sukare daugiau nei
100 bendradarbiavimo Zaidimy.
Geriausius jo Zaidimus Europoje
iSleido ,Sunny Games".




