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Žaidimas-galvosūkis Svoordines skardinėje
Dėžutėje yra: 4 magnetinės žaidimo lentelės, 4 rinkiniai
magnetinių Svoordin’ių, 130 galvosūkių kortelių.

Kaip žaisti? Kiekvienas žaidėjas paima po vieną magnetinę žaidimo
lentelę ir po vieną magnetinių Svoordin’ių rinkinį. Paeiliui žaidėjai
atverčia galvosūkio kortelę (kortelės turi gulėti getonais apvadais į
viršų, kad nesimatytų galvosūkio sprendimo) ir visi žaidėjai vienu
metu bando išspręsti galvosūkį sudėliodami kortelėje pavaizduotas
žuvis į atitinkamus langelius bei užpildydami likusius juodus
langelius. Norint išspręsti galvosūkį, reikia užpildyti visą lentelę
žuvimis, kad neliktų tuščių langelių. Žuvys turi tilpti į langelius ir
nedengti viena kitos (2). Pirmasis žaidėjas, kuris teisingai sudėlios
visas žuvis, laimi kortelę. Jei du ar daugiau žaidėjų išsprendžia
galvosūkį vienu metu, galvosūkio kortelė atidedama ir ją pasiima
tas žaidėjas, kuris pirmas išspręs kitą galvosūkį.


