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Sveiki atvyke j .Kraupuliuky“ pasaul)!

Spalis atéjo su tamsiomis naktimis, saltu véju ir...
Helovyno smagybémis!

Siame leidinyje rasite jvairiy linksmy ir baugiai Zaviy
zaidimy, kurie jtrauks visg seimaq j nuotaikingq ir Siek tiek
kraupokqg pasaulj!

Linkime grazaus laiko kartu!

Nuosirdziausi linkéjimai
danukokrautuvele.It

P.S. spausdinkite tik tai, kas reikalinga. A
an
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Stalo zaidimas ,,Vaiduokliuko kelioné”

Zaidimo paruosimas

Atspausdinkite zaidimo lentq ir figlrélés. Figuréles iskirpkite.
Paimkite zaidimo kauliukq. Jeigu namie neturite zaidimo kauliuko, jj galite
atsispausdinti, iSsikirpti ir suklijuoti. Kauliuko maketq rasite paskutiniame Sio
leidinio puslapyje.

Zaidimo taisyklés
Sudékite zaidimo figuréles ant langelio su zodziu ,STARTAS"

Meskite kauliukq, paeikite langeliais tiek, kiek tasky iskrito.
Jeigu atsistojote ant langelio, kuriame pavaizduoti:

Praleiskite éjimaq.

Rdote stebuklingg raganos skrybéle!
Meskite kauliukg dar kartq.

Ar tai mumija? Kuo greiCiau bekite nuo jos!
Paeikite dviem langeliais j priek;.

Valio! Laiptai, kurie veda aukstyn.
Pakilkite j auksCiau esantj laukelj.

Kiek saldainiy! Niam niam niam...
Grjzkite vienu langeliu atgal.

Voras leidziasi Zzemyn!
Leiskités Zemyn j langelj, kurj rodo voras.

Zaidimo pabaiga

Laimi tas Zaideéjas, kuris pirmasis pasiekia paskutinj langelj su Zodziu ,FINISAS”,



M“ 7)
N - FINISAS
N N
N 67 & 73
= 60 59
A °°
M = 56 ((% 57
50
(22) 49
46
;gw, 36
"
33
| 32 31
A %
))#%3& 17 18 f@ 19
PR »
16
15 14 13

STARTAS




Aktyvus zaidimas .
~Skeleto manksta” &

Z B

Skeletas Kaulauskas laaaaabai mégsta mankstinti kaulus.
KvieCia Siek tiek pajudéti ir jus!

Pasiruosimas zaidimui
Atsispausdinkite, iSkirpkite ir suklijuokite du Zaidimo kauliukus.
Zaidimo taisyklés

Pasirinkite vieng kauliukg, meskite jj ir visi kartu atkartokite iSridentq veiksma.

P.S. kad bty dar smagiau,
pasileiskite mégstamag muzikq!
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Zaidimas
~Papasakok man...”

Molitgas Oranzinskis kvieCia jus sukurti Siuuuuuurpiqg
istorijqg.
Pasiruosimas Zaidimui

Paimkite Zaidimo kauliukq. Jeigu namie neturite Zaidimo kauliuko, jj galite
atsispausdinti, iSsikirpti ir suklijuoti.
Kauliuko maketq rasite paskutiniame Sio leidinio puslapyje.

Zaidimo taisyklés

Vienas zaidéjas meta kauliukq tris kartus is eilés:
pirmo metimo metu suzino savo istorijos veikéjqg;
antro metimo metu suzino veiksmo vietq;
treCio metimo metu suzino patj veiksma.

Jungdamas visus pasakojimo elementus, Zaidéjas kuria ir pasakoja istorijq
kitiems Zaidéjams.

Zaidéjui baigus pasakoti istorijg, batinai paplokite.

Toliau kauliukus meta kitas zaidéjas ir kuria savo istorijq.

) ) (= G

Veikequ Karalaité Ateivis VEWTIES Vaikai Robotas Voras

Stebuklingame Vaiduokliy Senoje

L Ménulyje Laive
miske name pilyje ESITIeEt Y]

Vieta

. Rado keist Turi rasti Suzinojo
Veiksmas askor s;s a dingus;j ilgai slépta
ynia moliiga paslaptj

Rado burty  |3girdo keistg  Turi kg nors
lazdele garsg iSgelbéti
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Sudéliokite délione







Sudéliokite délione
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Jeigu neturite Zaidimo kauliuko namuose.
ISsikirpkite

IStepkite atsikiSusias briaunas klijais
Suformuokite kauliukg
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