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bendradarbiavimo Zaidimas
1 - 12 Zaidéjai « amZius 8+ « trukmeé apie 30 minuciy

Zaidimo apzvaga

Dziunglése iskilo problemy! Sventykla buvo apiplésta, nykstantys
gyviinai sugauti ir du vaikai pasimeté. Zaidéjai yra dziungliy
ekspedicijos skautai. Jie keliauja j dziungles ir tampa jy akimis ir
ausimis. Kartu jie rapinasi, kad dinge lobiai buty grazinti
Sventyklg, nykstantys gyvinai - j dziungles, o pasiklyde vaikai -
atgal j kaima. Pakeliui skautams teks susidurti su jvairiais pavojais
ir kliGtimis. Laimei, jie turi keleta naudingy jgadziy ir jrangos.
Tinkamai juos naudodami, jie gali jveikti pavojus. Kai lobiai,
gyvanai ir vaikai bus saugus, skautai galés grjzti j savo stovyklag
dziunglése. Bendradarbiavimas nulems jy sékme!

Zaidimo komponentai

Zaidimo lenta, Zaidimo taisyklés, 30 raudony pavojaus korteliy, 21
zaliy jrangos korteliy, 8 rudos spalvos kortelés su lobiais,
gyvilnais, vaikais ir skautais, 5 tuscios kortelés.

Pasiruosimas

o Zaidimo lentg padékite per vidury, kad visiems Zaidéjams bty
patogu jg matyti.

e |SmaiSykite visas korteles (iSskyrus tuscias) ir sudekite jas
baltgja puse j virSy ant mélyny ir zaliy laukeliy. Baltos spalvos
laukeliai lieka tusti. Pasistenkite korteles déti taip, kad
matytysi skaiciai, esantys ant kvadraty.

e Nuspreskite kartu, kas pradeda zaidima.

Zaidimo eiga: atveréiamos kortelés

1.Kiekvieno éjimo metu galite atlikti vieng veiksma: atversti
kortele, perkelti ruda kortele arba zaisti su zalia kortele. Zaidimo
pradzioje vienintelis galimas variantas yra atversti kortele.
2.Atverskite vieng kortele ir pasirlpinkite, kad visi zaidéjai jg
matyty.

3.Kai atverciate raudona korteleg, jg turite padéti tame laukelyje,
kur yra atvaizduotas tas pats skaiCius kaip ir ant kortelés. Visada
yra du laukeliai su tuo paciu skaic¢iumi. Kartu visi galite nuspresti,
ant kurio i$ dviejy laukeliy déti kortele - ten ir bus pavojus. Kortelé
negali blti dedama, jeigu tame laukelyje jau yra kitas pavojus.
Kortele gali bati dedama ant kitos uzverstos kortelés.

4 Kai atvercCiate zalig kortele, padékite jg priesais save. Véliau
galésite jg panaudoti, noredami tyrinéti arba jveikti pavojy.

5.Kai atverciate ruda kortelg, ji lieka tame paciame laukelyje. Jos
perkelti kitur negalima.

6.Kortelé, esanti po atversta pavojaus kortele, negali bati
atverciama, kol nejveiktas pavojus.

Zalios kortelés: tyrinéti ir jveikti pavojus

7.Turédami zalig kortele su ziGronais, galite naudoti savo €jima
dziungliy tyrinéjimui. Kai atiduodate ZiGrony kortele (padékite jg
atgal j dezute), galite zvilgteléti j vieng pasirinktg kortele. Paimkite
kortele ir pasakykite kitiems Zaidéjams, ka pamatéte. Tada
padékite jg atgal j ta pacig vieta. Ji turi likti uzversta. Padekite
vienas kitam prisiminti, kas buvo pavaizduota korteléje. Beje, tokiu
budu galite paziareéti net ir tas korteles, ant kuriy yra uzdetos
atverstos pavojaus korteles.

8.Zalia kortelé su skai¢iumi gali bati naudinga siekiant jveikti
pavojy jasy ejimo metu. Visos atverstos raudonos korteles yra
pavojai. Perskaitykite taisykliy pabaigoje esancig lentele, kad
suzinotumete, kokiy pavojy ir kliaCiy yra. Kitoje lenteléje galite
perskaityti apie turimus jgudzius ir jrangg. Pabandykite pagalvoti,
kaip galétuméte tai panaudoti, kad jveiktumeéte vieng i$ pavojy.
Pasitelkite savo vaizduote!

9.Jei ketinate jveikti pavojy, pasakykite kitiems zaidéjams, kaip
ketinate tai padaryti. Kiti zaidéjai sprendzia ar tai jmanomair ar, jy
nuomone, baty teisinga naudoti jisy pasirinktg jgudj ar jrangg
Siuo budu. Kai visi sutinka, pavojus laikomas iSsprestu: raudona ir
Zalia kortelés dedamos atgal j dézute. Taciau jei yra
prieStaraujanciy zaidéjy, pavojus laikomas nejveiktu. Visi padeda
to paties €jimo metu Zaidéjui surasti kitg naudinga veiksma
pavojui jveikti.
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10.Kartais uzversta kortelé atidengiama, kai yra jveikiamas
pavojus. Tokia kortele lieka uzversta. Jg atversti galima bus tik kito
€jimo metu.

Perkelti rudas korteles

11.Kai viena ar daugiau rudy korteliy yra atverCiamos, galite
pasinaudoti savo &jimu ir perkelti rudg kortele. Zinoma, jas
stengiates perkelti jas j jy vietg Zaidimo lentoje: lobius j Sventykla,
gyvlnus j dziungles, vaikus j kaimg ir, galiausiai, skautus j stovykla.
Korteles galima perkelti tik linijjomis, jungianciomis laukelius. Abu
balti laukeliai gali bati pasiekiami i§ paskutinio mélyno/zalio
laukelio.

12.Rudos spalvos korteles galima perkelti per bet kokj langeliy
kiekj bet kuria kryptimi. Taciau jas galima perkelti tik per tuscius
laukelius. Atverstos raudonos kortelés, kitos rudos kortelés ar
uzverstos kortelés laikomos, kaip klidtys.

Zaidimo pabaiga

13.Kai lobiai, gyvunai ir vaikai yra saugiai gragzinami, misija laikoma
jvykdyta. Sveikiname!

14.Dabar pabandykite parvesti dvi skauty komandas atgal |
stovykla. Kai jums pavys tai padaryti, busite ne tik jvykde misija,
bet ir saugiai grazine skautus j stovykla.

15.Kai nepavyksta grazinti visy lobiy, gyvuny ir vaiky, kartu
nuspreskite, kurie yra svarbiausi ir pasistenkite grazinti bent jau
juos. Jeigu zaistumeéte zaidima dar karta, ka galétumete padaryti,
kad grazintumet visus juos?

Zaidimo papildymas

Papildomiems isSakiams, galite atlikti Siuos taisykliy pakeitimus:
1.Atverstos zalios kortelés lieka ant zaidimo lentos. Dabar jos
tampa kliatimis norint perkelti rudas korteles. Arba jas galite
uzdengti raudonomis kortelémis. Tokiu atveju Zalias korteles
galesite naudoti tik tada, kai jveiksite pavojus.

2.Pavojai gali bati jveikti tik naudojant Zalig kortele su tuo paciu
skaiciumi.

Baigiamosios pastabos

Siame bendradarbiavimo Zaidime Zaidéjai dirba kartu, kad
jvykdyty misija. ISklausykite vienas kita, aptarkite ir dalinkités savo
idejomis. Jveikti daugybe dZiunglése tykanciy pavojy, reikalingas
kiekvieno indélis!

Parodykite pagarbg dziunglems. Stenkités nenaudoti smurto, taip
iSsaugodami misko tyrumg ir grozj. Bukite dziungliy akimis ir
ausimis, elkités atsargiai bei iSmintingai. |eikite j dZziungles su

ramia jéga, tyliai atlikite savo darba, o tada eikite toliau,
nepalikdami jokiy pedsaky. Sekmingos misijos!
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Pavojy apibadinimai (raudonos kortelés)

1.ZEMES DREBEJIMO PLYSYS

Po zemés drebéjimo atsivere didelis plySys.

2.NUTRUKES VIRVINIS TILTAS

Tiltas i$ virviy nutrdko, todel juo negalima naudotis.

3.KOJOS SUSIZALOJIMAS

Rimtas kojos susizalojimas neleidzia toliau judéti, kol bus suteikta
pagalba.

4.ITIN STIPRUS BADAVIMAS

Pazangg létina silpnumas del didelio alkio.
5.SPASTAI SU DUOBE / SPASTAI SU SAKA

Uzdengta duobé su astriais mediniais kuolais arba spastai su
pririStomis virvemis prie sulenktos Sakos.

6.NUKRITE MEDZIAI

Keletas dideliy medziy nuvirto ir uzstojo kelia.

7.AKMENY NUOSLANKA

Akmeny krdva nuvirto Zemyn ir uzstojo kelia.

8.PIRANIJA

Mirtinai pavojinga maza Zuvis su astriais dantimis ir dideliu
apetitu.

9.LOBI|) MEDZIOTOJAI

GodZziy, ginkluoty ir pavojingy lobiy medziotojy barys.
10.ALIGATORIUS

Sis mirtinai pavojingas Zvéris juda greitai ir yra labai stiprus.
11.UPES SLENKSTIS

Upés dalis su pavojingais akmenimis ir greitai judanciu vandeniu.
12.POTVYNIS

ISsiliejusi upe, tapusi gilia ir viskg griaunancia.

13.SMAUGLYS / ANGIS

Smauglys Zudo apsivijes ir spausdamas; angis turi mirtinus
nuodus.

14.SKORPIONAS / JUODOJI NASLE

Abu Sie gyvunai turi mirtiny nuody.

15.1ISSEKIMAS NUO KARSCIO

Stipriai nusilpote nuo dziungliy karscio, kad vos galite judeéti.

|gadziy ir jrangos apibrézimai (Zalios kortelés)
1L.TVIRTI IR LANKSTUS VIJOKLIAI

2.LAIDY RITINYS

3.STIKLO GABALELIS

4. YPATINGOSIOS ZOLELES

5.5VIESAUS AUDINIO SKIAUTE

6.DZIUNGLIY PEILIS (MACETE)

7.JUS TURITE DIDZIULE JEGA

8.5AKNYS IR ZIEVE

9.GALITE JUDETI LABAI TYLIAI

10.TURITE GALINGA HIPNOTIZUOJANT] ZVILGSN]
11.GALITE ISTVERTI DIDEL] SKAUSMA
12.MEDINIAI STULPAI

13.MEDINE FLEITA

14.GALITE BEGTI LABAI GREITAI

15.DIDZIULIAI LAPAI

Leidéjo pastaba: Naudokite tuscias Zalias korteles ir pridékite savo jgtidziy ir jrangos!

Taip pat galima pakeisti kai kuriuos pavojus savo sugalvotais iSStkiais.



