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Komponentai

1 dvipusé misko lenta

tankus miskas
(oranziniai kraStai = sudétingas)

retas misSkas
(zali krastai = lengvas)

1 mediné peliuko <
pastininko figurelé
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5 drauguy figarélés

33 kortelés su misko nugareéle:

* 10 Takas

* 12 Ponas peliukas paStininkas
* 3 Draugai

* 2 Lietus

* 6 Naktis

7 kortelés su Zvaigzdés nugaréle:
* 5 Takas
* 1 Draugai
* 1 Lietus

3 kortelés su voko
nugarele:
* 3 Palapiné

1 Palapineés
Zetonas

aildo

1 medineé
Drakono
\_ figareéle

e 4 Drakonai

mos kortelés

4 kortelés su miSko nugaréle:

1 kortelé su voko nugaréle:
* 1 Lietus




Istorija

Peliukas pastininkas Sig popiete sumané surengti jaukia iSkylg. TacCiau pries tai jis turi suspéti
iSdalinti kvietimus savo draugams miske, kol dar neuzklupo sutemos. Taciau artéjantis lietus
gali sukliudyti peliukui laiku pasiekti visus draugus ir perduoti kvietimus.
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Sudékite 43 pagrindines korteles i déZute ir
atsargiai iSmaiSykite, kad visos kortelés likty
uzverstos.




Zaidimo tikslas

Peliuko pastininko iSkyla“ - tai smagus bendradarbiavimo Zaidimas, kuriame visi Zaidéjai

siekia bendro tikslo: padéti peliukui! Jusy misija — nutiesti kelig peliukui pastininkui, kad jis
suspéty iSnesioti kvietimus miSko draugams iki sutems.

Bet tai dar ne viskas! Reikés palydéti peliuka j iSkylos vieta, kur jo jau laukia Seima ir draugai.
Tik bukite greiti ir sumanus - lietus artéja vis sparciau...

Sekite Nakties korteles atidziai — kai
ant zaidimo lentos atsiras 6 Nakties
kortelés, Zaidimas pasibaigs.

.'::rﬂl%:;.a ~ Palapinés kortelé gali buti
T 25 "o ¢ naudojama kaip sléptuvé nuo
Jei  iStrauksite  Lietaus ..2OF - lietaus, kad peliukui nereikéty
kortele, peliukas pastininkas %7 7 grjzti atgal prasidéjus lietui.
turés grjzti atgal ieSkodamas

sléptuvés.
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Peliukas paStininkas atvyksta j iSkylos

vietg su 5 sveciais iki sutemstant.
Sveikiname, iSkyla nuostabi, visi joje
dalyvauja.

Zaidimo eiliSkumas <

Zaidimg pradeda tas, kuris neseniai pastebéjo 1

pastininka. Véliau Zaidéjai eina savo éjimus pagal :
laikrodzio rodykle.

Yra du privalomi veiksmai:
1 traukite kortele i§ dézutes. Qe
2 atverskite kortele ir jvykdykite ja. 2

Korteles
Skirtingos korteliy nugareles

Korteles su misko nugaréle Korteles su Zvaigzdés nugaréle Korteles su voko nugaréle
B Tai pagrindineés ¥ Jose yra keliai ' P Jos leidZia peliukui
Bkorteles, jose S su . ‘ ?ams:atytl palapine
=% : ~ sankryzZomis. ~ tuo atveju, jeigu
yra YlSkO po ' & prasideda lietus.
truput].
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Pagrindines kortelés ir veiksmai
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Kelio kortelés
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! Kelio kortelés (10 su miSko nugaréle ir 5 su zZvaigzdeés
| nugaréle): jos naudojamos nutiesti kelig per miska.

Jeigu nuspresite ja naudoti:
nauja kortelé turi buti Salia ir sujungta bent vienu keliu su jau

g ! esamomis kortelémis.

?33 Kelio kortelé negali buiti dedama ant jau esancio kelio, akmens,
=“§ 2 vandens ar uz misko riby.

I.'S\_q 3 Jeigu draugo figurélé yra toje vietoje, kur norite déti kelig, tiesiog
:..'."'.‘...J padékite Kelio kortele ir ant jos draugo figaréle.

Jeigu tai pirmoji Kelio kortelég, tai ji turi buti padéta Salia peliuko
pastininko namo taip, kad sisjungty kelias.

Paskutiné Kelio kortelé turi buti padéta Salia vieno iS taky,
vedancio j iSkyla.
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Jei nuspresite jos nenaudoti:
jus galite laikyti kortele ir panaudoti ja véliau. Jeigu jus jau
turite vieng nepanaudota kortele, tokiu atveju turite butinai
panaudoti vieng i$ korteliy arba viena jy pasalinti i$ Zaidimo
(pasirinkta kortelé paSalinama i$ zaidimo iki jo pabaigos).

Palapinés kortelé
11/ Palapinés kortelés (3 kortelés su voko nugareéle): jos leidZia
peliukui padéti arba perkelti Palapinés Zetong ant laukelio,
Wl kuriame yra peliukas. Tokiu atveju jis galés pasislépti nuo lietaus
#% palapinéje ir jam nereikés grizti atgal namo (Zr. Lietaus kortele 8
2 taisykliy puslapyje)
Palapinés kortelé pasSalinama i$ Zaidimo po to, kai ja panaudojote.
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Peliuko pastininko kortelés (12 korteliy su misko nugareéle): jos
leidzia peliukui judéti keliu.

Jeigu naudojate:

2 Jeigu peliukas pastininkas '
uzlipa ant laukelio, kur stovi
- jo draugas, perkelkite |
draugo figareéle j pikniko i
vieta.

O peliuko paStininko kortele j
pasalinkite i$ Zaidimo. -

1 Peliuko pastininko
figuréle perkelkite per
tiek laukeliy, kiek ant
kortelés pavaizduota
rodykliy (nuo 1 iki 3).
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Jeigu nenaudojate:
jus galite laikyti kortele ir panaudoti jg véliau. Jeigu jus jau turite vieng nepanaudota kortele, tokiu
atveju turite butinai panaudoti vieng i$ korteliy arba viena ju pasalinti i§ Zaidimo.
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Draugu kortelés
Draugy kortelés (3 su miSko nugareéle): jos leidZia draugams
2 & P € judéti miske.
9;’,@ w}{q\.ﬁ’ Perkelkite pasirinktg draugg per tiek
ifég fgg laukeliy, kiek rodykliy pavaizduota ant
kortelés (1 arba 2), neatsizvelgiant j kliutis:

kelias,akmuo ar vanduo. JstriZai judéti negalima.
Jeijudédamas draugas pakeliui sutinka peliuka pastininka, jis
gauna pakvietima. Perkelkite drauga i iSkylos vieta.

O Draugy kortele pasalinkite i Zaidimo.




g

..ﬂ‘mm&ﬁluh

Lietaus korteles

Lietaus kortelés (2 kortelés su miSko nugaréle): lyja. Peliukas paStininkas
turi grizti ir pasislépti nuo lietaus, kad nesuslapty pakvietimai.

Perkelkite peliuko figtréle atgal namo Lietaus kortele néra .

arba j palapine (jeigu jis tokia jau pasalinama i$ Zaidimo (tai .

pasistaté). pazymi ,padékite atgal® 14,00 \/
™ W v ) ikonélé, esanti ant kortelés). \\_\;‘

> @ o 3 Padékite kortele atgal j
- déZute, iS kur ja paéméte. 3 _

\*{r“/.l ® Dabar jis zinote, kur ji guli, ‘ ¥
et B BBl pasistenkite daugiau jos
neiStraukti.

Nakties kortelés (6 kortelés su miSko nugaréle):

1 Padékite kortele ant nakties korteliy laukeliy,
esanciy zaidimo lentos virsuje.

Jeigu yra neuzpildyty nakties korteliy laukeliy (tai néra 6-oji Nakties
kortelé):
2 artéja naktis ir pradeda pusti véjas.
Svelnia pakratykite (horizontaliaj) déZute su kortelémis, kad jos
susimaisyty, bet likty uzverstos. Zaidimas tesiasi, yra kito Zaidéjo
eilé.
Jeigu uzpildomas paskutinis Nakties korteliy laukelis (tai 6-o0ji Naties
kortele): &

3 naktis.

ISkyla baigési. Jus pralaimejote Zaidima. o
Bet peliukas pastininkas drasus. Jis bandys
surengti iSkyla dar kartg!




Klara iStrauké peliuko kortele ir
nusprendé perkelti peliuka ant
laukelio, kuriame yra vovereé. Vovereé
nedelsiant gauna kvietimag ir yra
perkeliama j iSkylos vieta.




Papildomi 1ssukiai
Priklausomai nuo is$ukio, kurj norite priimti, galite pasirinkti miska, kuris yra lengvesnis
arba sudétingesnis.
Lengvesné lenta: Retas miskas (zali krastai) Sudétingesné lenta: Tankus miskas (oranziniai
su maziau kliaciy ir daugiau iSéjimuy is krastai) su daugiau klitciy ir maziau i$éjimy
misko. iS misko.

Jei norite papildomy iSSukiy, prie pagrindiniy korteliy galite pridéti papildomas korteles.

Lietaus kortelé (su voku ant nugaréles)

PasiruoSimas: pridekite Lietaus kortele (su voko nugaréle) prie
pagrindiniy korteliy, esanciy dezutéje. :
Veiksmas: ji turi tokj pat poveikj kaip ir kitos lietaus korteles, bet turi
voko nugaréle kaip ir Palapinés kortelés. Tai spastai! i

Po panaudojimo kortelé néra pasalinama i$ Zaidimo. Ji graZzinama j
ta pacia vietg, i$ kur buvo paimta.
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Varianias 94

Variantas ,Drakonas su sloga“

»Ar galiu ateiti j iSkyla? ApCyyy!“ - paklausé drakonas.
Peliukas noréty jj pakvieti j iSkylq, taciau ne $j kartg, nes drakonas serga.
Drakonas persales ir Ciaudédamas gali sudeginti pakvietimus. :
Siame Zaidimo variante peliukas turi vengti ne tik lietaus, bet ir spéti pabégti nuo
sergancio drakono. Jeigu drakonas pagauna peliukg, nusi¢iaudédamas jis sudegina

R

pakvietimus.
‘ PasiruoSimas Korteliy reikSme
N . » :
Sane 1 Padékite sudétingesne Misko lenta Drakono kortelés (su misko nugaréle):
._'?g (orjan'iiniais krastais) ir paruoskite viska, Drakonas persekioja peliuka pastininka.
=) kaip jprasta. PerkelKite jj per tiek laukeliy, kiek nt
;Eg 2 Padékite drakono figiiréle ant jo pradZios  kortelés pavaizduota rodykli
;F'JJ la!_uk_glio - lentos virSuje kai_réie puséje. Jis visada naudojasi

g

1 kuo trumpesniais
keliais, kad pasivyty
peliuka. Jei keliai
vienodo ilgio,
sprendima priima
Zaidéjas, kuris iStrauké
peliuka pastininka;

padékite Drakono

2 kortele atgal | déZte iS
kur paémeéte. Dabar jus
Zinote, kur tiksliai yra
kortelé, tad pasistenkite
daugiau jos neiStraukti.

3 Pridékite ir
iSmaisyKkite 4
drakono korteles,
paveiksléliu
Zemyn | dézute.




