Vyksta Kany filmy festivalis ir filmas ,,Poule Poule” virsta koSmaru. Likus
maziau nei valandai iki perzitros, nerangus Vafas sumaisé visas filmo
juostas! Norédami padéti Kokotei, kuri neturi prarasti né minutes, ir iSvengti,
kad Krakas visam laikui nesutrukinéty, turime kuo greiciau vél surinkti filma!
Ir nepamirskite, istorija baigiasi su penktuoju kiausiniu!

Zaidima sukiiré CHARLES BOSSART - Iliustravo PAULINE BERDAL

Zaidéjy skaicius: 2-8 « Amzius: 8+ « Trukmé: 20 minugiy

KAIP ZAISTI ?

IS pradziy pasirinkite viena zaidéja, kuris bus filmo rezisierius - Poule Poule Master (PPM) - viso Zaidimo metu arba vienam raundui
(Siuo atveju kiekvienas Zaidéjas i$ eilés pagal laikrodZio rodykle atliks PPM vaidmenj). PPM délios i$ eilés kortas, dédamas jas paeiliui
vieng ant kitos stalo viduryje. Padéjus Sias kortas, jos sudarys filma. Tuo tarpu kitiems Zaidéjams tereikés suskaiciuoti kiausinius!
Pirmajj Zaidima pradeékite tik nuo 3 pagrindiniy aktoriy: Krako (kiausinis), Kokotés (viSta), Grrr (lapé), tokiais kiekiais - 15 kiausSiniy,
10 visty ir 10 lapiy.

Filmo pavyzdys:

7/ / J
1/ KAI FILME 2 [/ KAI FILME 3/ KAI FILME

PASIRODO PASIRODO VISTA PASIRODO LAPEIR [
KIAUSINIS: IR YRA LAISVAS YRA VISTA |
KIAUSINIS KIAUSINIS, VISTA TUPINTI ANT
LAISVAS. ATSITUPIA ANT KIAUSINIO, LAPE
JO. KIAUSINIS NUSIVEJA VISTA. Y
NEBERA LAISVAS. KIAUSINIS TAMPA

VEL LAISVU!
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SUSKAICIAVOT 5 KIAUSINIUS? UZDEKITE DELNA ANT FILMO!

Zaidéjas, kuris pirmas padeda delna ant filmo suskaiciaves 5 laisvus kiausinius, pelno 1 taska.
TasSka vaizduoja viena spalvota kiausinio dalis. Galite pradéti nauja raunda.

Pirmasis Zaidéjas, surinkes 3 taskus, t. y. surinkes visa spalvota kiausinj, laimi Zaidima.

ZAIDEJAS PRIESTARAUJA? PRASYKITE SULETINTOS PERZIUROS!!

A Kai Zaidéjas uzdengia delnu filma, kiti Zaidéjai gali nepriestarauti ir uZdengti jo delng savo delnu arba gali nedengti

) ir taip iSreiksti prieSataravima. Pastaruoju atveju perziirime sulétintg filmo varianta. PPM turi atkurti filmo eigg -
sugrazina korty krivele jos nesumaisydamas ir pradédamas nuo krivelés virSaus (pirmosios suZzaistos kortos),
pakartoja filma tokia pat eilés tvarka tik sulétintu rezimu.

Pavyzdys:
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1/ ATIDEKITE I SALI VEIKEJUS, NETURINCIUS TIESIOGINES 2/ JEIGU ATKELIAUJA VISTA IR YRA LAISVAS KIAUSINIS,
ITAKOS. CIA DVI LAPES EINA SAVO KELIAIS... PADEKITE VISTA ANT KIAUSINIO. STAI DVI VISTOS TUPI ANT

KIAUSINIU!
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3/ JEIGU ATKELIAUJA LAPE IR VISTA TUPI ANT 4 /... TADA PADEKITE VISTA IR LAPE I SALI.

KIAUSINIO, PADEKITE LAPE ANT VISTOS... KIAUSINIS IR VEL LAISVAS !




KORTOS
Dabar, kai jau jgavote patirties, jtraukite papildomus aktorius j zaidima. Bikite atsargis ir nepridékite jy visy i$ karto, nes rizikuojate,
kad jie visam laikui sugadins filma!

RODZERIS, UKININKAS (X1): Pridékite Ukininko
korta ir 4 Kiausinio kortas j korty kalade. Kai
tkininkas pasirodo filme, jis surenka visus laisvus
kiauSinius ir palieka kiema. Ukininko surinkti
kiausiniai nebebus laikomi laisvais likusio raundo
metu.

VAFAS, SUO (X2): Pridékite 1 arba 2 Suns kortas.
Kai filme pasirodo Suo, jis lieka kieme. Jis
sumedzios sekancia pasirodysiancia lape ir iSeis
kartu su ja, kad apsaugoty ant kiausinio tupincig
vista.

GRRR, LAPE, APSIMETANTI VISTA (X2): Pridékite
1arba 2 Lapeés, aspimetancCios Vista, kortas ir
atitinkamai pasalinkite 1 arba 2 lapés kortas. Si
korta turi tokj pat efekta, kaip ir Lapés korta, tik Suo
jos nemedzioja!

KOINAS, ANTIS (X2): Pridékite 1 arba 2 Anties
kortas. Anties korta neturi jokios jtakos filmui, bet kai
ji pasirodo, visi Zaidéjai nedelsiant turi sakyti
,Kuak!“, kai pasirodo pirmoji anties korta ir ,,Kuak!
Kuak!“, kai pasirodo antroji korta. PPM gali pats
nuspresti, ka daryti su tais Zaidéjais, kurie nesilaiké
Sios taisyklés.
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RIKO KOKO, GAIDYS (X1): Pridékite Gaidzio \
korta. Kai pasirodo gaidys, jis uzbaigia raunda.
Pirmasis zaidéjas uzdéjes delng ant filmo turi
pasakyti, kiek laisvy kiauSiniy yra filme. Kiti
Zaidéjai, kurie taip pat uzdéjo delng ant korty
kaladés gali reikalauti sulétintos filmo perzitros.

TIGRINIS KIRMINAS, SLIEKAS (X2): Pridékite 1
arba 2 Slieko kortas. Kai pasirodo sliekas, jis lieka
kiema. Jis privilios sekancig (po jo pasirodymo)
pasirodysiancia vista. Vista iSeina kartu su slieku
neatsitupdama ant kiausinio.
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DVIGUBAS, STRUCIO KIAUSINIS (X2): Pridekite 1
arba 2 Strucio kiausinio kortas. Strucio kiausinis
skaiCiuojamas kaip du Kiausiniai. Dél jo dydZio, vista
negali ant jo atsitiipti. TaCiau Gkininkas bus laimingas
galédamas jj pasiimti!

ATRANKOS KORTELE (X4): 4 tuécios kortos.
Jeigu ZaidZiate su tokiomis, kokios yra, su Siomis
kortomis nelabai kas vyksta. Taciau tik nuo jlsy
priklauso, ar pridésite papildomus veikéjus. Kiaule,
karve, strutis, Ziurkénas, avis.... ir sugalvokite savo

taisykles. f

SVARBIOS DETALES

- Filmo veikéjo korta gali turéti poveikj, net jei ji néra
suzaidZiama i$ karto po kitos kortos.

Pavyzdziui: Lapé, pasirodZiusi filme gali vytis Vistq, kuri pasirodeé
trimis kortomis anksciau, kuri sédi ant Kiausinio, kuris pasirodé
pacioje Zaidimo pradzioje.

« Kiausiniy filme gali bati ir daugiau nei 5, kai Zaidéjas padeda
delna ant filmo.

REZULTATAS

Viena spalvota kiauSinio dalis prilyginama 1 taskui. SED.ZERIO PILVO skAusmo PRIEPUOL]S:
- Zaidéjas, kuris pirmasis uzdengia delnu filma: ninkas neima strugio kiaygini '
- pelno 1 taska, jeigu niekas neprieStarauja ir visi uzdeda savo » NE DAUGIAU, NET MAZIAU:
delnus ant jo arba, o iasi: turi biti lygiaj 5 (aicvi i«
- pelno 1 taska, jeigu, po sulétintos filmo perziiiros, bent 5 /:.Z %Z?"f’f /e’gL{pGSirodo strucio ki};gagz"nisla/fx -kaljusmiai' ANE
kiau&iniai filme yra laisvi. kiausv[m{gl, turésite palaukti, ko/pas[rodys I;[§fa ?f CII‘JS/,TZ“Z_4 o
- Jeigu po sulétintos filmo perzitros laisvy kiauSiniy skaicius yra KAS GALT P {taps ant 1 lajsyo
neteisingas, zaidéjas nepelno tasky, bet ir jy nepraranda. Zaidsias gai SURAkStTI KIAUSINI, TAS GaLt PRARASTI IR vI§T

< Nkt 3 neigiamy Y A:

- Zaidéjai, uzdéje savo delna ant pirmojo zaidéjo delno:

- Negauna ir nepraranda tasky.

- Zaidéjai, kurie iSreiskeé prieStaravima pirmajam zZaideéjui,
uzdéjusiam delna ant filmo:

- pelno 1 taska, jeigu jie buvo teisls (po sulétintos filmo perziros
suskai€iuoti maziau nei 5 laisvi kiauSiniai), arba

- praranda 1 taska, jeigu jie buvo neteisis (buvo suskaiciuoti bent 5
laisvi kiauSiniai).

« Joks zaidéjas negali turéti ,,minus“ tasky, t.y. Zaidéjas negali turét
maziau nei 0 tasky.

ZAIDIMO PABAIGA

Kai Zaidéjas surenka 3 taskus, jis laimi Zaidima.

« Jeigu keli Zaidéjai surenka 3 taskus vienu metu:

- Jie zaidzia finalinj raunda tarpusavyje. Pirmasis ir
vienintelis éaidéias Delnes“Eaéka tampa laimétoju.
DVIEJY ZAIDEJY REZIMAS

PPM néra, Zaidéjai dalijasi korty kalade ir paeiliui prideda
kortas j filma.

PPM

MEISTRO NUOTAIKA
m

gali siu yti variantus;

Antis gali Suvalgyti s|
garomq efekta filmuyj.
ZAVINGASIS GAIDYS:
Kal Qgsirodo Rikas, vigtos n
kngugnius ir béga aikéioti i susiZave
laisvi! Atsiivelkitej tai, kai skelbsite
delng ant filmo, Pasirodzius Riky;.

ieka, jau esantj filme, taip nutraukdamajo

egali jam“atsispirti: jos palieka savo
jlmo. ngjq kiauiniaj tampa
laisvy kiausiniy kiekj uzdédami

Pergalés salygos kejx

kiausinio dalimis.
REZISIERIAUS SPRENDIMAS:

|
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SUDETIS p
- 51 aktoriy korta (19 KiauSiniy, 10 Visty, 10 Lapiy, 1 Ukininkas,
2 Sunys, 2 Lapés, apsimetancios vistomis, 2 Antys, 2 Sliekai, 2

U

Strucio kiauSiniai, 1 Gaidys)

- 4 atrankos kortelés (tuscios)
- 8 kiausiniy Zetonai po 3 dalis
- 2 taisyklés (FR/EN)




