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Tau reikés: korty zaidimo rinkinio.

Zaidimo tikslas: pirmam padéti (ismesti) visas kortas.

Zaidimo eiga: ZaidZiant apgavike Lizute apgaudinéjimas ne tik leidZiamas, bet netgi skatinamas.

ISmaiSykite kortas ir padalykite jas visiems Zaidéjams po lygiai. Pradeda vienas zaidejas, kuris pirmajg korta atverstg padeda |
stalo vidurj. Si korta lemia, kokios spalvos (3irdZiy, kryZiy, vyny, bagny) korta turi biti ZaidZiama $iame raunde. Dabar visi
Zaidejai paeiliui pagal laikrodZio rodykle deda savo kortas uzverstas j Salia esancig kravele. Kadangi niekas nemato, kokias
kortas padeda kiti Zaidéjai, kortas j krivele galima padeti ir apgaulingas. Jei kazkuris Zaidéjas mano, kad kas nors padéjo
neteisingg korta, jis i$ kart Saukia: ,, Apgaviké Lizuté”. Dabar turi bati atversta ta padeta korta. Jei asmuo is tikryjy sukciavo, jis
pasiima visas kortas. Jei Saukéjas klysta, jis pats turi pasiimti visas kortas. Tada pradedamas naujas raundas ir zaidejas, kuris
turéjo paimti kortas, padeda nauja kortg ant stalo atversta. Laimi tas Zzaidéjas, kurio rankose nelieka né vienos kortos.
Atkreipkite demes;j: dZzokeriai visada laikomi teisingai padetomis kortomis. Taigi, jei suSukote, kai buvo padétas dzokeris,
privalote paimti visas stalo centre esancias kortas sau.

Variantas: vietoj to, kad visada reikia padéti tam tikros spalvos kortg, galima susitarti, kad visada turi bati padetos kitos
didziausios skaitinés vertés kortos. Tada po 5 skaiCiy vertés kortos turéty bati dedama 6 skaiciy vertes korta ir t. t.

2-6 zaidéjams nuo 6 mety

Tau reikés: trijy ridenimo kauliuky, lapo popieriaus ir rasiklio.

Zaidimo tikslas: surinkti kuo daugiau tadky per i3 anksto nustatyta raundy skaiciy.

Zaidimo eiga: Ant popieriaus lapo uzrasykite savo vardus ir nuspreskite, kiek raundy norite Zaisti. Kiekvieno raundo tikslas -
iSmesti kuo didesnj trizenklj namo numerj. Pradeda vyriausias Zaidéjas. Jis pirmiausia meta visus tris kauliukus ir atideda j Sal]
ta, kurio skaicius yra didZiausias. Sis skai¢ius yra pirmasis jo namo numeriui. Tada jis vél meta likusius du kauliukus ir padeda
didesnj skaiciy turintj kauliuka j deSing nuo pirmojo. Tada jis pakartoja §j veiksma su paskutiniu kauliuku. Galiausiai rezultatas
yra trizenklis namo numeris. Pavyzdziui, jei zaidéjas pirmuoju metimu iSridena 4, 3 ir 1, antruoju - 5 ir 6, o treciuoju - 1, jis
gauna 461 namo numerj. Tada ateina kito zaidéjo eilé. Kai visi zaidéjai iSridena savo namy numerius, skaiCiai palyginami.
DidZiausig namo numerj turintis Zaidéjas gauna taska, kurj gali uzsiraSyti ant popieriaus lapo. Tada prasideda naujas raundas.
Galiausiai laimi daugiausiai tasky surinkes zaidéjas.

Variantas: uzuot ridene didzZiausig namo numerj, galite siekti ridenti maziausig. Tokiu atveju taskas suteikiamas uz maziausia
namo numerj.

3-5 Zaidéjams nuo 5 mety

Tau reikés: juodojo Péterio korty kalades.

Zaidimo tikslas: nelikti su juodojo Péterio korta Zaidimo pabaigoje.

Zaidimo eiga: I3maisykite kortas ir i$ eilés dalykite jas kitiems Zaidéjams, kol bus igdalytos visos kortos. Kas turi korty pora,
gali is karto jas mesti. Tuomet jauniausias Zaidéjas iS savo kaimyno kairéje puséje traukia korta. Jei jam susidaro pora, gali
mesti abi kortas. PrieSingu atveju jis pasilieka kortg. Zaidimas tesiamas pagal laikrodZio rodykle. Pabaigoje pasidaro jdomu:
kas pasilieka savo rankose juodajj Petra? Tas Zaidéjas pralaimi.

MAU MAU (Nairobis, iSsivadavimo sukis)

2-4 zaidéjams nuo 5 mety

Tau reikés: mau-mau korty kaladés.

Zaidimo tikslas: pirmam i$simesti visas kortas.
Zaidimo eiga: I3maisykite kortas ir kiekvienam Zaidéjui idalykite po penkias. Likusios kortos sudedamos j kriivele uzverstos, o
pirmoji korta atversta padedama 3alia. Zaidéjas, esantis j kaire nuo dalintojo, pradeda ir deda kortg ant jau atverstos. Paskui
pagal laikrodzio rodykle kiekvienas Zaidéjas gali déti kortg ant ankstesnés. Taiau démesio: galima déti tik tos pacios spalvos
ar skaiciaus kortas, kaip ir virSuje esanti korta. Jei neturite tokios pat kortos, turite traukti is krdvelés. Kai kurios kortos turi
ypatingg reikSme. Jei padéjote 6, galite pageidauti kitos spalvos. Jei padedate 7, kitas Zaidéjas turi traukti dvi kortas. Jei
padedate 8, kitas zaidéjas turi praleisti €jimg. Jei rankose liko tik viena korta, sakote ,Mau!“. Jei pamirSite tai padaryti, uz
bausme turésite traukti kortg. O tas, kuris galiausiai iSsimeta visas savo kortas, Saukia ,Mau-Mau!“ ir laimi!



2 ir daugiau zaidéjy nuo 4 mety

Tau reikés: vieno ridenimo kauliuko, lapo popieriaus, raSikliy.

Zaidimo tikslas: pirmam baigti piesti maZos utélytés paveikslélj.

Zaidimo eiga: Zaidimo pradZioje kiekvienam Zaidéjui duodamas popieriaus lapas ir piestukas. Siame Zaidime jie turi ant jy
nupiesti utélés paveikslelj. Taciau jiems neleidZziama to padaryti Siaip sau, nes kiekvieng i$ trylikos pieSinyje esanciy linijy
pirmiausia reikia iSsimesti kauliukais. Kad tai padaryty, kiekvienas zaidejas pirmiausia pasirenka savo asmeninj utélés skaiciy
(skaiCius nuo 1 iki 6) ir uzraSo jj ant savo popieriaus lapo krasto. Dabar kauliukai metami vienas po kito pagal laikrodZio
rodykle. Kiekvienas meta kauliukg tris kartus. Tas, kuris iSsimeta savo asmeninj uteles skaiciy, gali palaipsniui papildyti savo
paveikslelj kitais elementais: iS pradziy kiinu, paskui galva, SeSiomis kojomis, dviem akimis, dviem antenomis ir uodegyte.
Laimi tas zaidéjas, kuris pirmas uzbaigia savo paveikslel;.

2 -6 zaidéjai nuo 7 mety

Tau reikés: korty zaidimo rinkinys (be dZiokeriy ir be korty nuo 2-6); 3 Mau Mau kortos vienam zZaidéjui kaip ,gyvenimas“.
Zaidimo tikslas: surinkti j rankas kortas, kurias sudéjus gaunama kuo daugiau tasky.

Zaidimo eiga: Kiekvienas Zaidéjas gauna po tris kortas, dar trys kortos atverstos dedamos j stalo vidurj, o likusios kortos
naudojamos kaip iSsitraukiamy korty kravelé. Pradeda jauniausias zaidejas, po jo pagal laikrodzio rodykle eina kiti Zaidéjai.

Savo €jimo metu vieng arba visas savo kortas galite susikeisti su stalo viduryje esanCiomis. Sukeisti tik dvi kortas neleidziama.

Apsikeitimo tikslas - surinkti j savo rankas kortas, uz kurias pabaigoje gautuméte kuo daugiau tasky. Kiekvienas zaidejas turi
dvi galimybes: Jis gali surinkti tris skirtingy spalvy kortas su tais paciais skaiciais arba tais paciais paveiksléliais, pavyzdziui,
tris damas arba tris deSimtukus, uz kuriuos pabaigoje gauna 30,5 tasko, arba tris skirtingas tos pacios spalvos korteles.
Tuomet rezultatas priklauso nuo korty vertés: Tlzas gauna 11 tasky, valetas, dama ir karalius - po 10 tasky, o kortos 7, 8, 9 ir
10-7,8,9 arba 10 tasky pagal ant jy iSspausdintg skaiCiy. Pavyzdziui, jei zaidejo rankose yra 8, tlzas ir Sirdziy karalieng, jis is
viso gauna 29 taskus (8 + 11 + 10). Didziausias taSky skaiCius, kurj galima gauti, yra 31, ir kai tik zaidejas pasiekia Sj skaiciy,
zaidimas iS karto baigiasi. TaCiau Zaidéjas taip pat gali nesikeisti korteliy ir tuomet arba stumti arba belsti j stalg. Jei jis
pastumia, ateina kito zaid€jo eile ir zaidimas tesiamas jprasta tvarka. Jei visi pastumia, kortos paimamos i$ stalo vidurio ir
pakeiCiamos naujomis iS traukimo krivelés. Taciau jei jis pabeldzZia j stalg, Zaidimas baigiasi. Dabar visi kiti zaidejai gali
paskutinj kartg pasikeisti kortas prieS susumuojant taskus. Maziausiai tasky surinkes Zaidéjas praranda ,gyvenimg“ir turi
atiduoti viena i$ savo Mau Mau korty. Pirmasis Zaidéjas, kuris nebeturi ,,gyvenimo“, pralaimejo.

PIKTASIS VIENETAS ip |

2 ir daugiau zaidéjy nuo 6 mety

Tau reikés: vieno ridenimo kauliuko, lapo popieriaus, rasiklio. S
Zaidimo tikslas: surinkti kuo daugiau tagky per i$ anksto nustatyta raundy skaiciy.
Zaidimo eiga: Norédami pasiruosti, ant popieriaus lapo uzradykite savo vardus ir kartu nuspreskite, kiek raundy norite Zaisti.
Pradeda jauniausias zaidejas. Jis meta kauliukus ir po kiekvieno metimo suskaiCiuoja iskritusius skaiCius. Tai yra jo taskai. Jis
gali mesti kauliukg tol, kol nusprendzia sustoti arba iSmeta 1. Tokiu atveju jis praranda visus Sio raundo taskus ir privalo
perduoti kauliukg kitam Zaidéjui. TacCiau jei jis laiku nustoja mesti kauliuka, gali uzraSyti savo taskus Salia savo vardo ant

popieriaus lapo. Tada ateina kito zaidejo eilé. Galiausiai laimi daugiausiai taSky surinkes zaidejas.
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